Finncup 2021

Kilpailunjohtaja: Jere Hakanen 040 596 3552
Ratamestari: Riku Kalinen 0500 439 952

Pyséakadinti vain merkityilla paikoilla

Nro | Aseman nimi Ampumarata Suunnittelija Lks

1 Long Gun and Run Monttu A vasen Kimmo Veijalainen 32

2 Pomppis Monttu B keskelld | Kari Kivistd 23

3 Rosvosektori Monttu C oikea Petri Kinnunen 24

4 Trouble in lecture hall 5 Pistoolirata Petteri Piepponen 12

5 CLC-63 150 m IPSC 16

6 Heikun keikun 100 m vasen Tero Hokkanen 9

7 Sudden Impact With a Twist 100 m oikea Jere Hakanen 8

8 3-2-1 Hirvirata vasen Kimmo Veijalainen 6

9 Kolme rumaa Teroa Hirvirata oikea Tero Tuoriniemi 11
Lks yhteensa | 141

Tuloslaskenta:
http://hf.ipscfin.org/



http://hf.ipscfin.org/

Aikataulu:
08.15-08.45 ryhmien 1-9 ilmoittautuminen asemilla, ammunta alkaa 9.00
13.15-13.45 ryhmien 10-18 ilmoittautuminen asemilla, ammunta alkaa n. 14.00
12-18 kanttiinista huoltorakennuksessa (kartassa merkinta kisatoimisto) saatavissa
pyttipannua, pullaa, sampyloita, kahvia jne. kateisella tai kortilla

As | Ryhmal As | Ryhma 2 As | Ryhma3 As | Ryhma4 As | Ryhmas

1 9.00-9.30 2 9.00-9.24 3 9.00-9.27 4 9.00-9.19 5 9.00-9.27

2 9.31-9.58 3 9.27-9.51 4 9.32-9.51 5 9.29-9.56 6 9.32-9.51

3 9.59-10.26 4 9.56-10.12 5 10.01-10.28 | 6 10.01-10.20 | 7 9.52-10.11
4 10.31-10.50 | 5 10.28-10.53 6 10.33-10.52 | 7 10.21-10.40 | 8 10.12-10.31
5 11.00-11.27 | 6 10.58-11.14 | 7 10.53-11.12 | 8 10.41-11.00 |9 10.32-10.51
6 11.32-1151 | 7 11.15-11.32 8 11.13-11.32 | 9 11.01-11.20 |1 11.34-12.04
7 11.52-12.11 | 8 11.33-11.50 |9 11.33-11.52 1 12.04-12.34 | 2 12.05-12.32
8 12.12-12.31 | 9 11.52-12.09 1 12.34-13.04 | 2 12.35-13.02 | 3 12.33-13.00
9 12.32-12.51 1 13.04-13.32 2 13.05-13.32 | 3 13.03-13.30 | 4 13.05-13.24
As | Ryhma6 As | Ryhma7 As | Ryhm&as8 As | Ryhma9 As | Ryhma 10
6 9.00-9.19 7 9.00-9.19 8 9.00-9.19 9 9.00-9.19 1 14.00-14.30
7 9.20-9.39 8 9.20-9.39 9 9.20-9.39 1 9.34-10.04 2 14.31-14.58
8 9.40-9.59 9 9.40-9.59 1 10.04-10.34 | 2 10.05-10.32 | 3 14.59-15.26
9 10.00-10.19 1 10.34-11.04 | 2 10.35-11.02 | 3 10.33-11.00 | 4 15.31-15.50
1 11.04-11.34 | 2 11.05-11.32 3 11.03-11.30 | 4 11.05-11.24 |5 16.00-16.27
2 11.35-12.02 | 3 11.33-12.00 | 4 11.35-1154 |5 11.34-12.01 | 6 16.32-16.51
3 12.03-12.30 | 4 12.05-12.24 | 5 12.04-1231 | 6 12.06-12.25 |7 16.52-17.11
4 12.35-1254 |5 12.34-13.01 6 12.36-12.55 | 7 12.26-12.45 | 8 17.12-17.31
5 13.04-1331 | 6 13.06-13.25 7 12.56-13.15 | 8 12.46-13.05 | 9 17.32-17.51
As | Ryhma 11 As | Ryhma 12 As | Ryhmé 13 As | Ryhma 14 As | Ryhma 15

2 14.00-14.27 | 3 14.00-14.24 | 4 14.00-14.19 |5 14.00-14.27 | 6 14.00-14.19
3 14.28-1455 | 4 14.29-14.45 5 14.29-1456 | 6 14.32-1451 | 7 14.20-14.39
4 15.00-15.19 |5 14.56-15.20 | 6 15.01-15.20 |7 14.52-15.11 | 8 14.40-14.59
5 15.29-1556 | 6 15.25-15.42 7 15.21-1540 | 8 15.12-1531 | 9 15.00-15.19
6 16.01-16.20 | 7 15.43-15.59 8 15.41-16.00 | 9 15.32-1551 |1 16.04-16.34
7 16.21-16.40 | 8 16.00-16.17 9 16.01-16.20 1 16.34-17.04 | 2 16.35-17.02
8 16.41-17.00 |9 16.20-16.37 1 17.04-1734 | 2 17.05-17.32 | 3 17.03-17.30
9 17.01-17.20 1 17.34-18.02 2 17.35-18.02 | 3 17.33-18.00 | 4 17.35-17.54
1 18.02-18.32 | 2 18.03-18.28 3 18.03-18.30 | 4 18.05-18.24 | 5 18.04-18.31
As | Ryhma 16 As | Ryhma 17 As | Ryhma 18

7 14.00-14.19 | 8 14.00-14.19 9 14.00-14.19

8 14.20-14.39 9 14.20-14.39 1 14.34-15.04

9 14.40-14.59 1 15.04-15.34 2 15.05-15.32

1 15.34-16.04 | 2 15.35-16.02 3 15.33-16.00

2 16.05-16.32 | 3 16.03-16.30 | 4 16.05-16.24

3 16.33-17.00 | 4 16.35-16.54 | 5 16.34-17.01

4 17.05-17.24 | 5 17.04-17.31 6 17.06-17.25

5 17.34-18.01 6 17.36-17.55 7 17.26-17.45

6 18.06-18.25 7 17.56-18.15 8 17.46-18.05

Kanttiinia pitdd Ruoka ja Juhlapalvelu Serviisi



https://www.serviisi.fi/

Asema 1: Long Gun and Run

Monttu A (vasen)
Vahintdan 32 laukausta
Pitk& ohjelma, 16 IPSC-taulua

Toiminta
Aanimerkista ammu maalit rikelinjoin rajatulta alueelta.

Lahto

Seisten alueella A kohti maaleja, ase ladattuna kotelossa
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Asema 2: Pomppis

Monttu B (keskimmainen)
Vahintdan 23 laukausta
Keskipitkd ohjelma, 9 IPSC-taulua, 2 IPSC-minipopperia, 3 IPSC-levya

Toiminta

Aanimerkista ammu maalit rikelinjoin rajatulta alueelta. Minipopper PP1
laukaisee yl0s ja alas liikkuvan bopper-levyn P1, minipopper PP2 laukaisee
edestakaisin heiluvat levyt P2 ja P3.

Lahto

Seisten rikelinjoin rajatulla alueella kohti maaleja, ase ladattuna kotelossa




Asema 3: Rosvosektori
Monttu C (oikea)

Vahintdan 24 laukausta
Keskipitkd ohjelma, 12 IPSC-taulua, sakkotauluja

Toiminta

Aanimerkista ammu maalit rikelinjoin rajatulta alueelta. Aitoja ei saa ylittaa eika
tuomarin kulkuaukosta kulkea. Taustavallissa oikealla olevan kirkkaan varisen
tolpan oikealla puolella on turvaton ampumasuunta.

Lahto

Seisten rikelinjoin rajatulla alueella kohti maaleja, ase ladattuna kotelossa
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Asema 4: Trouble in lecture hall 5

Pistoolirata
Vahintaan 12 laukausta
Lyhyt ohjelma, 4 IPSC-taulua, 4 IPSC-levyd, sakkotauluja

Toiminta
Aanimerkista ammu maalit rikelinjoin rajatulta alueelta.

Lahto

Seisten alueella A, pistooli ladattuna lappérilaukussa piippu osoittaen maaleja
(pistoolikarbiini ladattuna poydalla laukun vieressa piippu osoittaen maaleja)
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Asema 5: CLC-63
150 m

Vahintaan 16 laukausta
Luokitteluohjelma, 7 IPSC-taulua, 2 IPSC-popperia, sakkotauluja

Toiminta

Aanimerkista ammu taulut T1-T3 alueelta A, T4 ja popperit P1 ja P2 alueelta B ja
taulut T5-T7 alueelta C.

Lahto

Seisten alueella A ase ladattuna kotelossa kantapaat merkityilla paikoilla
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Asema 6: Heikun keikun?

100 m vasen
Vahintaan 10 laukausta
Lyhyt ohjelma, 4 IPSC-taulua, 2 IPSC-popperia ja 1 IPSC-levy

Toiminta
Ammu aanimerkista maalit rikelinjoin rajatuilta alueilta. PP1 laukaisee heilurin
T1, PP2 laukaiseen heilurin T4. Alueelta B etdisyys poppereihin on alle 8 metri&.

Lahto

Seisten rikelinjoin rajatulla alueella kohti maaleja, ase ladattuna kotelossa




Asema 7: Sudden Impact with a Twist?
100 m oikea

Vahintaan 8 laukausta
Lyhyt ohjelma, 4 IPSC-taulua, sakkotauluja

Toiminta

Aanimerkista ammu kuhunkin tauluun 1 laukaus pidellen alueella A tolpasta
kiinni vasemmalla k&della ja ammu kuhunkin tauluun 1 laukaus alueelta B
pidellen tolpasta kiinni oikealla kadella, vapaassa jarjestyksessa. Tauluista
lasketaan 2 parasta osumaa kustakin.

Lahto

Seisten ase lataamattomana kotelossa rikelinjojen rajaamalla alueella
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Asema 8: 3-2-1

Hirvirata vasen
Vahintaan 6 laukausta
Lyhyt ohjelma, 5 IPSC-levyé, 1 IPSC-minitaulu

Toiminta

Aanimerkista ammu maalit rikelinjoin rajatulta alueelta. Taulusta lasketaan 1
paras osuma.

Lahto

Seisten ase ladattuna kotelossa rikelinjojen rajaamalla alueella




Asema 9: Kolme rumaa Teroa

Hirvirata oikea
Vahintdan 11 laukausta
Lyhyt ohjelma, 4 IPSC-taulua, 3 IPSC-minipopperia

Toiminta
Aanimerkista ammu maalit rikelinjoin rajatulta alueelta.

Lahto

Seisten ase ladattuna kotelossa kantapaat merkityilla paikoilla




